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단원 평가 문항 분석

문항 번호 평가 내용 교과 역량

1 자료를 표로 나타내기 의사소통, 정보 처리

2 띠그래프로 나타내기 의사소통, 정보 처리

3 띠그래프 해석하기
추론, 창의·융합, 

의사소통

4 원그래프 해석하기 추론, 정보 처리

5 원그래프 해석하기 추론, 정보 처리

6 그림그래프로 나타내기
창의·융합, 의사소통, 

정보 처리, 태도 및 실천

번�문항

•성취기준

[6수05-03] 주어진 자료를 띠그래프와 원그래프로 나타낼 수 있다.

•평가 목표

표를 보고 띠그래프로 나타낼 수 있다.  

•평가 방법: 지필

•채점 시 유의 사항

항목 순서와 상관없이 항목의 백분율 크기만큼 바르게 나타내고, 내

용을 옳게 표시하였다면 정답으로 인정한다. 
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번�문항

•성취기준

[6수05-04]   자료를 수집, 분류, 정리하여 목적에 맞는 그래프로 

나타내고, 그래프를 해석할 수 있다.

•평가 목표

띠그래프를 해석할 수 있다. 

•평가 방법: 지필, 구술

•채점 시 유의 사항

띠그래프를 보고 알 수 있는 내용 2가지를 바르게 썼으면 정답으로 

인정한다. 

•오답 유형 및 지도 사항

띠그래프에 없는 내용을 말하거나, 띠그래프를 해석하지 못할 경우 

단일 항목끼리의 백분율 값을 비교하거나 항목과 항목 사이의 백분

율 값을 비교하도록 한다.
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얼마나 알고 있나요
[ 1  ~  3]  슬기네 학교 6학년 학생들의 장래 희망을 조사했더니 연예인 50명, 운동선수 50명, 

컴퓨터 프로그래머 40명, 선생님 30명, 요리사 20명, 의사 2명, 경찰 3명, 예술가 

5명이 나왔습니다. 물음에 답해 봅시다.

표로 나타내어 보세요. 

장래 희망별 학생 수

장래 희망 연예인 운동선수
컴퓨터 

프로그래머
선생님 요리사 기타 합계

학생 수(명) 50 50 40 30 20 10 200
백분율(%) 25 25 20 15 10 5 100

 장래 희망이 연예인인 학생 수와 운동선수인 학생 수의 비율이 같습

니다. 장래 희망이 컴퓨터 프로그래머인 학생 수의 비율은 요리사인 학생 

수의 비율의 2배입니다.

교실 또는 복도에서 발생하는 안전사고는 전체의 몇 %인가요?5 39 %

1

장래 희망별 학생 수

0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 (%)

컴퓨터
프로그래머
(20 %)

요리사
(10 %)

선생님
(15 %)

기타
(5 %)

연예인
(25 %)

운동선수
(25 %)

띠그래프로 나타내어 보세요.2

띠그래프를 보고 알 수 있는 내용을 2가지 이상 써 보세요. 3

얼마나 알고 있나요얼마나얼마나얼마나얼마나얼마나얼마나얼마나
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번�문항

•성취기준

[6수05-03] 주어진 자료를 띠그래프와 원그래프로 나타낼 수 있다.

•평가 목표

전체에 대한 각 부분의 백분율을 구하여 표로 나타낼 수 있다.

•평가 방법: 지필

•채점 시 유의 사항

기타 항목의 경우 학생이 칸을 나누어 의사, 경찰, 예술가를 따로 

적어서 답이 맞을 경우 정답으로 인정한다.

•오답 유형 및 지도 사항

단순 실수로 백분율을 틀릴 수 있으므로, 반드시 백분율의 합계를 

구하여 100 %가 되는지 확인하도록 지도한다. 

1

10차시단원5

계산기 개인별 1개( )

준비물

4

•오답 유형 및 지도 사항

오답 유형 지도 사항 예시

각 항목의 백분율을 

띠그래프로 정확하게 

그리지 못하는 경우

띠그래프의 눈금 한 칸은 5`%를 나타내므로 

25`%는 눈금 5칸, 20`%는 눈금 4칸……으

로 나타내야 한다고 지도한다.

각 항목의 내용과 백

분율을 쓰지 않았을 

경우

각 항목의 백분율값만큼 띠그래프를 나누고 

항목의 내용과 백분율을 쓰지 않으면 어떤 

내용인지 알기가 힘들므로 반드시 그래프를 

그리고 검토하도록 지도한다.
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번�문항

•성취기준

[6수05-04]   자료를 수집, 분류, 정리하여 목적에 맞는 그래프로 

나타내고, 그래프를 해석할 수 있다.

•평가 목표

제시된 자료를 분석하여 문제를 해결할 수 있다.

•평가 방법: 지필, 구술

•채점 시 유의 사항

교실(19`%)과 복도(20`%)의 간단한 덧셈으로 39`%만 정답으로 인

정한다.

•오답 유형 및 지도 사항

원그래프에서 교실과 통로의 안전사고 발생 수의 %를 알지 못한 경

우는 원그래프를 이해할 수 있도록 5차시를 복습하도록 지도한다.
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+ 수학 교과 역량

토의·토론을�해�봅시다 의사소통 태도 및 실천

•  1번 문항에서 기타에 넣을 수 있는 항목을 친구들과 이야기해 보고 

적절한 근거를 들어 토의해 보세요.

- 기타에 의사 2명, 경찰 3명, 예술가 5명을 넣을 수 있습니다. 다

른 직업은 모두 20명 이상이지만 이 3개의 항목만 모두 10명 이

하이기 때문입니다. 

- 의사 2명, 경찰 3명, 예술가 5명을 기타에 넣을 수 있습니다. 이 

항목들을 백분율로 구하여 모두 더하면 5 %가 됩니다. 항목 수

를 보았을 때 5 %는 많지 않기 때문에 기타에 넣을 수 있습니다.

기타에 넣을 수 있는 자료를 토의해 보면서, 자신의 생각을 표현할 수 

있고, 다른 친구들의 생각을 들어봄으로써 의사소통 능력을 평가할 

수 있다. 또한 토의 과정에서 상대방의 의견을 존중하고 자신의 의견

을 정당화하는 과정을 통해 태도 및 실천 능력을 평가할 수 있다.

문제를�깊게�생각해�봅시다 창의·융합 의사소통

•  4~ 5번 문항에서 그래프를 보고 더 알 수 있는 내용을 찾아 말해 

보세요. 

- (그래프를 보고 더 알 수 있는 내용을 찾아 말하도록 한다.) 

- 운동장에서 안전사고가 가장 많이 발생하고 있으므로 운동장 활

동을 할 때는 더욱 주의를 기울여야 할 것 같습니다. 

주어진 그래프 해석을 통해 삶과 연관 짓도록 하고, 다양한 사실을 찾

아 발표하는 활동을 통하여 창의·융합 및 의사소통 능력을 평가할 

수 있다.

1

2

교실 또는 복도에서 발생하는 안전사고는 전체의 몇 %인가요?5 39 %

운동장은 교실보다 안전사고가 약 몇 배 더 많이 발생하나요?

[ 4  ~  6]  지혜는 학교에서 어린이 안전사고가 자주 발생하는 장소를 조사하고, 학생들을 대상

으로 안전한 학교생활을 하는데 가장 필요하다고 생각하는 규칙을 조사했습니다. 

물음에 답해 봅시다.

안전한 학교생활 규칙을 그림그래프로 나타내어 보세요.

규칙 학생 수

위험한 곳에 가지 않기        

경기 규칙 잘 지키기       

놀이 기구의 바른 사용법 익히기   

친구와 장난치지 않기    

기타     

안전한 학교생활 규칙

 100명
   10명

규칙 학생 수(명)

위험한 곳에 가지 않기 170

경기 규칙 잘 지키기 250

놀이 기구의 바른 사용법 익히기 120

친구와 장난치지 않기 310

기타 50

합계 900
50

0

2575

교실
(19`%)

복도
(20`%)

부속 시설
(21`%)

운동장
(35`%)

학교 밖
(4`%)

기타
(1`%)

장소별 안전사고 발생 수 안전한 학교생활 규칙

4

6

약 2배

1115. 여러 가지 그래프
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『수학』에서 이런 교과 역량을 지도할 수 있어요

번�문항

•성취기준

[6수05-04]   자료를 수집, 분류, 정리하여 목적에 맞는 그래프로 나

타내고, 그래프를 해석할 수 있다.

•평가 목표

제시된 자료를 분석하여 원그래프를 해석할 수 있다. 

•평가 방법: 지필, 구술

•채점 시 유의 사항

정확히 계산하면 운동장은 교실의 1.8421……배이지만 6학년 1학기

는 아직 소수의 나눗셈을 배우지 않았으므로, 1.8에 가까운 근삿값

(2 또는 1.9 등)을 제시하면 정답으로 인정한다. 

•오답 유형 및 지도 사항

소수로 표현된 두 수의 나눗셈은 수를 어림하여 자연수로 바꾼 뒤 

계산하는 것이 좋다. 
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번�문항

•성취기준

[6수 05-02]   실생활 자료를 그림그래프로 나타내고, 이를 활용할 수 

있다. 

•평가 목표

실생활 자료를 그림그래프로 나타낼 수 있다. 

•평가 방법: 지필

•채점 시 유의 사항

학생 수를 알 수 있도록 그림의 크기를 달리하여 표현했으면 정답으

로 인정한다. 

•오답 유형 및 지도 사항

단위별 크기를 다르게 하지 않고 같게 표시할 경우 크기에 따라 표

시하는 단위가 다름을 지도한다.
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규칙 학생 수

위험한 곳에 가지 않기              

경기 규칙 잘 지키기            

놀이 기구의 바른 사용법 익히기    

친구와 장난치지 않기      

기타        

262297초등수학지도서6-1-5.indd   291 2019-11-08   오전 11:50:09


