
286Ⅰ수학 4-1 교사용 지도서

6차시단원5
막대그래프로 이야기를 만들어 볼까요

리듬 체조 선수인 도영이가 경기를 하고 난 뒤 쓴 이야기입니다. 물음에 답해 

봅시다.

 이야기를 막대그래프로 나타내었을 때의 좋은 점을 이야기해 보세요.

예⃝   어떤 종목의 점수를 가장 많이 받았는지 한눈에 알 수 있습니다

 이야기를 읽고 막대그래프를 완성해 보세요.

리듬 체조 종목별 점수
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『 수학 익힘 』 74~75쪽

나는 훌라후프, 리본, 공, 곤봉 경기에 참여하였다. 훌라후프 경기와 리본 경기에서는 실수를 

하지 않아 8.5점으로 높은 점수를 받았다. 그런데 공 경기에서는 아쉽게도 공을 떨어뜨리는 

실수를 해서 7.5점으로 낮은 점수를 받았다. 경기 중에 실수를 하였지만 끝까지 포기하지 

않고 경기를 한 내가 무척 자랑스러웠다.
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•�막대그래프의 가로와 세로에는 무엇을 나타내면 될까요?

- 가로에는 종목을 쓰고 세로에는 점수를 씁니다.

•�가로에 들어갈 참여한 체조 경기 종목은 무엇인가요?

- 훌라후프, 곤봉, 리본, 공 경기입니다.

•�가장 높은 점수를 받은 종목은 무엇이며 점수는 몇 점인가요?

- 훌라후프와 리본 경기이고 8.5점입니다.

•�훌라후프와 리본 경기의 점수를 나타낸 막대는 어느 것일까요? 

- 첫 번째와 세 번째입니다.

•�가장 낮은 점수를 받은 종목은 무엇이며 점수는 몇 점인가요?

- 공 경기이고 7.5점입니다.

•�공 경기의 점수를 나타낸 막대는 어느 것일까요?

- 막대 길이가 가장 짧은 네 번째입니다.

•�곤봉 경기의 점수를 나타내는 막대는 어느 것일까요?

- 두 번째입니다. 

•�세로 눈금에 단위를 써넣어 보세요.

- 점수이기 때문에 단위는 ‘점’이라고 씁니다. 

•�이야기를 막대그래프로 나타내었을 때의 좋은 점을 이야기해 보세요.

- ‌�어떤 종목의 점수를 가장 많이 받았는지, 또는 가장 적게 받았는지 

한눈에 알 수 있습니다.

막대그래프로 이야기를
만들어 볼까요
학습 목표

•�막대그래프로 나타낸 자료를 보고 다양하게 해석할 수 있다.

이야기를 읽고 막대그래프 완성하기

•�체조 경기를 본 경험을 이야기해 보세요.

- 리본, 철봉, 뜀틀 등 경기에 참여하는 모습을 보았습니다.

체조(體操)는 신체 단련과 균형을 위한 스포츠의 일종이다. 올림픽 

종목으로는 기계 체조와 리듬 체조가 포함된다. 기계 체조는 기계를 

사용하는 모든 예술적 체조를 칭한다. 근력, 지구력, 유연성, 민첩성, 

평형 감각을 이용해 제한 시간 내에 많은 기술을 써서 미적 표현력을 

뽐내야 한다. 남자는 마루 운동, 안마, 링, 도마, 평행봉, 철봉의 6종목

으로 구성되어 있고 여자는 마루 운동, 평균대, 이단 평행봉, 도마의 

4종목으로 구성되어 있다. 종목별 경기와 함께 이를 바탕으로 한  

단체 종합과 개인 종합으로 나뉜다. 리듬 체조는 율동적인 움직임과 

음악을 결합하여 개성을 풍부하게 표현하는 운동으로 개인 또는 팀이 

줄, 훌라후프, 공, 곤봉, 리본 등의 기구를 이용한다. 

•�리듬 체조 경기에는 어떤 종목들이 있나요?

- 줄, 훌라후프, 공, 곤봉, 리본 종목이 있습니다.

- (대회마다 종목을 4개 정하여 실시한다.)

•�리듬 체조 선수인 도영이가 경기를 하고 난 뒤 쓴 이야기를 읽고 알 

수 있는 점을 이야기해 보세요.

- 훌라후프, 리본, 공, 곤봉 경기에 참여했습니다.

- 훌라후프와 리본 경기에서 높은 점수를 받았습니다.

- 공 경기에서 실수하여 낮은 점수를 받았습니다.

•�이야기를 읽고 나타낸 막대그래프에 무엇이 빠져 있나요?

- 가로와 세로에 넣어야 할 내용이 빠져 있습니다.

- 세로 눈금에 단위가 없습니다.

수업의 흐름

도입 체조 경기를 본 경험 이야기하기

정리 발표하기

전개

•이야기를 읽고 막대그래프 완성하기

•막대그래프를 보고 이야기 만들기

•실생활에서 막대그래프를 이용한 경우를 찾고 내용 이야기하기

막대그래프의 

사례

•사회과 부도, 신문, 잡지, 인터넷으로 조사한 막대그래프

•�통계청, 전국학생통계활용대회 자료 

준비물
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5. 막대그래프Ⅰ287

   두 막대그래프에 대해 짝과 이야기하고, 하나를 선택하여 이야기를 만들어 

보세요.

수일이네 모둠의 체육 활동 기록을 나타낸 막대그래프를 보고 내용을 알아봅시다.

 무엇을 조사한 막대그래프인가요?

실생활에서 막대그래프를 이용한 경우를 찾고, 막대그래프에서 알 수 있는 내용을 

이야기해 봅시다.

   막대그래프에서 알 수 있는 내용은 무엇인가요?

줄넘기 기록
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예⃝   체육 시간에50 m 달리기를 하였습니다. 수일이와 지혜의 
기록은 12초, 슬기와 도영이의 기록은 10초입니다. 슬기
와 도영이의 기록이 수일이와 지혜의 기록보다 2초 빠릅
니다.
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막대그래프를 보고 이야기 만들기

•‌�막대그래프를 보고 알 수 있는 내용을 이야기해 볼까요?

- ‌�수일이네 모둠 학생들의 50 m 달리기 기록이고 수일이와 지혜, 

슬기와 도영이의 기록이 각각 같습니다.

- ‌�수일이네 모둠 학생들의 줄넘기 기록은 모두 다르고 도영이의 기

록이 가장 좋습니다.

•‌�두 막대그래프에 대해 짝과 이야기하고, 하나를 선택하여 이야기를 

만들어 보세요.

- ‌�(그래프에서 알 수 있는 내용을 찾고 찾은 내용이 포함되게 이야

기를 쓴다.)

•‌�친구들과 이야기를 바꾸어 읽어 보고 이야기해 보세요.

- (친구들이 쓴 이야기를 읽으며 궁금한 점을 서로 물어본다.)

100 m 달리기 세계 기록

남자: 2009년 자메이카 우사인 볼트의 9초 58
여자: 1988년 미국의 플로렌스 그리피스 조이너의 10초 49

참고 자료

실생활에서 막대그래프를 이용한 경우를 찾고 내용  

이야기하기

•‌�자신이 찾은 막대그래프에 대해 설명해 보세요.

- ‌�(각자 찾은 막대그래프에 대해서 설명하고 서로 궁금한 점을 질

문한다.)

★ 전자 저작물의 형성 평가를 활용하세요. 

『수학』 118~119

+ 수학 교과 역량 

『수학』에서 이런 교과 역량을 지도할 수 있어요

이야기를 읽고 막대그래프 완성하기
추론 의사소통 정보 처리

•�이야기의 내용을 파악하고 필요한 정보만을 수집하여 막대그래프

로 나타내는 과정을 통해 추론 및 정보 처리 능력을 기를 수 있다.

•�그래프를 통해 알 수 있는 내용들을 이야기 나누게 함으로써 의사 

소통 능력을 기를 수 있다.

막대그래프를 보고 이야기 만들기

•‌��주어진 막대그래프에 맞게 이야기를 만드는 과정을 통하여 창의·

융합적 사고력을 기를 수 있다.

•�나타낸 막대그래프의 정보를 활용하여 이야기를 쓰게 함으로써   

수학적 의사소통 능력과 정보 처리 능력을 기를 수 있다.

『수학 익힘』의 교과 역량 문항 살펴보기 『수학 익힘』 75쪽

5. 막대그래프 75
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지하철을 이용할 때 23분이 걸립니다. 막대그래프를 완성해 보세요.4

[4~6]   수일이네 집에서 도서관까지 가는 방법에 따라 걸리는 시간을 나타낸 막대그래프

입니다. 물음에 답하세요.

가는 방법별 걸리는 시간

시간

(분)

방법 걷기 버스 지하철 자동차
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위 막대그래프를 보고 알 수 있는 내용을 2가지 써 보세요.5
예⃝ 자동차를 이용할 때 시간이 가장 적게 걸립니다

 걸어서 가는 것이 시간이 가장 많이 걸립니다.

자신이라면 어떤 방법으로 도서관에 갈지 정하고 정한 방법으로 갈 때 어떤 경험을 

할 것 같은지 이야기를 만들어 보세요.

6

예⃝   지하철을 타겠습니다. 시간이 적게 걸리면서 돈이 많이 들지

않기 때문입니다. 지하철을 이용하는 다양한 사람들을 볼 수 

있고, 작은 공연이나 전시회를 볼 수 있을 것 같습니다.
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추론 의사소통

        정보 처리

추론 창의·융합 의사소통 정보 처리
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예⃝   지하철을 타겠습니다. 시간이 적게 걸리면서 돈이 많이 들지

않기 때문입니다. 지하철을 이용하는 다양한 사람들을 볼 수 

있고, 작은 공연이나 전시회를 볼 수 있을 것 같습니다.
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▶ ‌�막대그래프에서 알 수 있는 내용을 근거로 하여 자신의 생각을 표현하

게 하여 역량을 기르게 한다.

이런 활동을 할 수 있어요

● ‌�5차시에서 그린 막대그래프를 이용하여 글 쓰기

① 알 수 있는 내용을 바탕으로 소개문을 작성하도록 한다.

② 소개문을 돌려 읽으면서 평가하는 활동을 한다.

5차시에 활동한 내용을 바탕으로 소개문을 직접 작성해 보게 하는 

활동은 학생들에게 수학적 유용성을 알 수 있도록 한다.

창의·융합 의사소통 정보 처리

추론 의사소통 정보 처리

+ 보충·심화 활동

● �보충 활동-�실생활에서 찾은 막대그래프에서 알 수 있는 내용 

정리하기

① 가로와 세로에 어떤 내용이 적혀 있는지를 살펴보게 한다.

② 막대 길이가 가장 긴 것과 짧은 것을 찾게 한다.

③ 이를 바탕으로 글을 써 보게 한다.
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