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9차시단원4

탐구 수학

규칙적인 무늬로 교실을

꾸며 볼까요
학습 목표

•색종이로 규칙적인 무늬를 만들고 만든 방법을 설명할 수 있다.

 

색종이로 규칙적인 무늬를 만드는 방법을 알아봅시다.1

       색종이 2장을 크기가 같은 정사각형이 16개가 되도록 접은 뒤, 1장만 

가위로 잘라 보세요.

       ⑦에 있는 무늬에서 반복되는 기본 모양을 찾아 ◯표 하세요.

       무늬가 어떤 규칙으로 만들어졌는지 설명해 보세요.

①

        자른 작은 정사각형 16개를 접어서 똑같은 모양을 만들어 보세요.

⇨ ⇨

② ③ ④

       만든 모양을 다른 색종이에 일정한 규칙(밀기, 뒤집기, 돌리기)으로 

붙여 무늬를 만들어 보세요.

⇨ ⇨

⑤ ⑥ ⑦

규칙적인 무늬로 교실을 꾸며 볼까요
탐구 
수학

수학 4-1106
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전개   규칙을 정하여 색종이로 규칙적인 무늬를 만들고 설명하기 

정리 색종이로 만든 규칙적인 무늬를 사용하여 교실 꾸미기

도입 색종이로 규칙적인 무늬 만드는 방법 알기

수업의 흐름

색종이 양면 색종이 ( 2 )

가위 2

풀 2

준비물

  1  색종이로 규칙적인 무늬 만드는 방법 알아보기

  2  규칙적인 무늬를 사용하여 교실 꾸미기 과정 중심 평가

• 색종이를 활용하여 규칙적인 무늬를 만드는 조작 활동을 통해 교구를 

활용한 정보 처리 능력을 기르고, 평면도형의 이동을 사용하여 

색종이로 다양한 규칙적인 무늬를 만들 수 있다는 것을 이해시킨다.

• 색종이로 만든 규칙적인 무늬를 보고 무늬가 만들어진 규칙을 찾아 

보는 활동을 통해 수학적 추론 능력, 창의성 및 유창성을 기르는 

기회를 제공한다.

1 활동의 주안점

•  규칙을 정하여 색종이로 규칙적인 무늬를 만드는 활동을 통하여 

교구를 활용한 정보 처리 능력을 향상시키고 규칙에 따라 다양한 

형태의 규칙적인 무늬를 만들 수 있음을 이해시킨다.

•  규칙적인 무늬를 사용하여 교실을 꾸미는 활동을 통해 수학에 흥미와 

관심을 높인다.

•  미술 교과와 통합하여 지도할 수 있다.

1 활동의 주안점
① 색종이로 규칙적인 무늬 만드는 방법 살펴보기

② 무늬가 어떠한 규칙으로 만들어졌는지 설명하기

2 활동 방법

① 무늬를 꾸밀 규칙을 정하고 색종이로 규칙적인 무늬 만들기

② 규칙적인 무늬로 꾸밀 교실 장소와 꾸미는 방법 정하기

③ 색종이로 만든 규칙적인 무늬를 사용하여 직접 교실 꾸미기

2 활동 방법

• 색종이를 똑같은 크기의 정사각형 16개가 되도록 접으려면 어떻게 

해야 할까요?

-   색종이를 가로로 한 번 접고 다시 세로로 한 번 접어서 똑같은 

크기의 사각형 4개로 먼저 만든 뒤 색종이를 가로로 접은 곳을 

다시 반으로 접고, 세로로 접은 곳을 다시 반으로 접으면 됩니다.

-   색종이를 가로로 두 번 접고 다시 펴서 세로로 두 번 접습니다.

• 자른 작은 정사각형을 접을 때 어떤 점에 주의해야 할까요?

-   작은 정사각형 16개 모두 일정한 방법으로 접어서 같은 모양으로 

만들어야 합니다.

-   양면 색종이를 사용하기 때문에 접을 때 양면의 색이 모두 보일 

수 있는 모양으로 만드는 것이 좋습니다.

-   작은 정사각형을 접는 방법이 너무 복잡하거나 어려우면 일정한 

모양을 만들기 어렵습니다.

3 핵심 발문

•  수학책 106쪽 ⑦의 무늬에서 반복되어 사용된 기본 모양을 찾아 

◯표 하고 무늬가 어떠한 규칙으로 만들어졌는지 설명해 보세요.

기본 모양 무늬를 만든 규칙

 모양을 시계 방향으로 90°만큼 돌리는 것을 

반복해서  모양을 만들고, 그 모양을 

오른쪽과 아래쪽으로 밀어서 무늬를 만들었습니다.

• 무늬의 기본 모양과 어떠한 규칙으로 무늬를 만들지 생각해 보세요.

3 핵심 발문
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4. 평면도형의 이동Ⅰ265

『수학』 106~107

 

색종이로 규칙적인 무늬를 만들어 교실을 꾸며 봅시다.2
       어떤 규칙으로 무늬를 꾸밀지 생각해 보세요.

       내가 정한 규칙에 따라 색종이로 무늬를 만들고 설명해 보세요.

       반 친구들과 함께 규칙적인 무늬로 교실을 꾸며 보세요.

 모양을 

기본 모양

붙이는 곳

4
평
면
도
형
의

이
동

4. 평면도형의 이동 107
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  1    무늬를 만든 규칙 찾기 추론

• 제시된 무늬를 관찰 및 탐구하여 무늬가 만들어진 일정한 규칙을 

발견하고 만든 규칙을 설명해 봄으로써 수학적 추론 능력을 기를 

수 있다.

  2    규칙적인 무늬를 사용하여 교실 꾸미기
창의·융합 의사소통 정보 처리 태도 및 실천

• 평면도형의 이동에 대한 이해를 바탕으로 규칙적인 무늬를 만들기 

위한 일정한 규칙을 생각해 봄으로써 독창성과 유창성을 기를 수 

있다.

• 색종이를 사용하여 규칙대로 무늬를 직접 만들어 보는 조작 활동을 

통해 교구를 활용한 정보 처리 능력을 향상시킬 수 있다.

• 자신이 만든 규칙적인 무늬를 친구들에게 설명해 보는 활동을 통해 

수학적 표현에 대한 이해와 의사소통 능력의 향상을 기대할 수 있다.

• 자신이 직접 만든 규칙적인 무늬를 사용하여 교실을 꾸며 보는 

활동을 통해 평면도형의 이동에 대한 학습의 필요성과 수학의 유용

성을 발견하여 수학에 대한 흥미와 실천 태도를 기를 수 있다.

+ 수학 교과 역량 

『수학』에서 이런 교과 역량을 지도할 수 있어요

학생들이 흥미를 느낄 수 있는 다양한 규칙적인 무늬를 만들기 위해서 

색종이를 접어서 표현하는 방법 외에 색종이를 오리거나 잘라 붙이는 

등 다양한 표현 방법을 사용하여 꾸미는 것을 허용해도 좋다.

<색종이로 만든 규칙적인 무늬>

• 여러분이 만든 규칙적인 무늬를 사용하여 꾸밀 교실의 장소와 어떤 

방법으로 꾸미면 좋을지 자유롭게 이야기해 보세요.

-   복도에 있는 교실 벽 창문 아래쪽에 만든 무늬를 길게 이어 붙여서 

꾸미면 좋을 것 같습니다.

+ 2 에서 과정 중심 평가를 해 볼까요

•  평가 내용: 규칙을 정하여 색종이로 규칙적인 무늬를 만들고 설명

한다. 창의·융합 의사소통 정보 처리

평가 방법 평가 도구

관찰 전자 저작물 체크리스트

유의 

사항

무늬를 꾸밀 규칙을 정하고, 색종이로 규칙적인 무늬를 

만들어 설명할 때 반드시 평면도형의 이동(밀기, 뒤집기, 

돌리기)을 사용하도록 지도한다.

학습 정보 지도 방안 예시

규칙을 정하여 색종이로 

규칙적인 무늬를 만들고 

설명한 경우

다양한 규칙으로 만들어진 무늬를 여러 가지 

제시하여 무늬를 만든 기본 모양과 규칙이 

무엇인지 찾아보고 설명하게 한다.

규칙을 정하여 색종이로 

규칙적인 무늬를 만들었

지만 설명하지 못하는 

경우

완성한 규칙적인 무늬를 작은 단위(4_1, 

2_2, 1_1)로 구분하여 확인해 보고 작은 

단위의 무늬가 밀기, 돌리기, 뒤집기 중 

어떠한 방법을 통해 그 다음 단위의 무늬를 

만드는지 설명해 보게 한다.

규칙을 정하여 색종이로 

규칙적인 무늬를 만들지 

못하는 경우

수학책 106쪽에 제시된 예시 무늬를 직접 

따라서 만들어 보고 그 무늬의 기본 모양과 

규칙을 찾아보도록 지도한다. 

예  
기본 모양 무늬를 만드는 규칙

기본 모양을 시계 방향으로 90°만큼 돌리는 것을 

반복해서 새로운 모양을 만들고, 그 모양을 밀어서 

무늬를 만든다.

•  내가 정한 규칙에 따라 색종이로 무늬를 만들고 설명해 보세요.

예 
완성된 무늬 무늬를 만든 방법

 모양을 시계 방향으로 90°만큼 돌리는 

것을 반복해서   모양을 만들고, 그  

모양을 오른쪽과 아래쪽으로 밀어서 무늬를 

만들었습니다.

• 반 친구들과 함께 규칙적인 무늬로 교실을 꾸며 보세요.

-   (친구들과 함께 색종이로 만든 규칙적인 무늬를 사용하여 교실을 

꾸민다.)

• 색종이로 규칙적인 무늬를 만들고 교실을 직접 꾸며 본 소감을 

발표해 보세요.

-   친구들과 함께 색종이로 규칙적인 무늬를 만들어서 재밌었습니다.

-   같은 모양이어도 색이나 만드는 규칙이 다르면 새로운 무늬가 

나오는 것이 재밌었습니다.

230267초등수학지도서4-1-4.indd   265 2019-11-08   오전 11:56:05



266Ⅰ수학 4-1 교사용 지도서

1    2    3    4⑴ 뒤집으면에 ◯표  ⑵ 90°에 ◯표   5예 정답

다시

알아보기

  반      번

이름: 
4. 평면도형의 이동

주어진 도형을 오른쪽으로 밀었을 때의 도형을 

그려 보세요.

1

주어진 도형을 오른쪽으로 뒤집었을 때의 

도형을 그려 보세요.

2

주어진 도형을 시계 방향으로 90°만큼 돌렸을 

때의 도형을 그려 보세요.

3

 모양으로 돌리기를 이용하여 무늬를 꾸며 보세요.5

도형을 보고 알맞은 말에 ◯표 하세요.4

⑴ 도형 ㉮를 오른쪽으로 ( 밀면 , 뒤집으면 ) 도형 ㉯가 됩니다.

⑵  도형 ㉯를 시계 방향으로 ( 90° , 180° )만큼 돌리면 도형 ㉰가 됩니다.

㉮ ㉯ ㉰
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4. 평면도형의 이동Ⅰ267

오른쪽 두 자리 수 카드를 아래쪽으로 뒤집었을 때 생기는 수와 

처음 수의 차는 얼마일까요?

4

무늬를 보고 알맞은 말에 ◯표 하세요.5

  모양을 ( 시계 방향, 시계 반대 방향 )

으로 ( 90° , 180° )만큼 돌리는 것을 반복 

해서   모양을 만들고  

그 모양을 아래쪽으로 ( 밀어서 , 뒤집어서 ) 

무늬를 만들었습니다.

1    23개   3②, ③   430   5시계 방향에 ◯표, 90°에 ◯표, 뒤집어서에 ◯표정답

더

알아보기

  반      번

이름: 
4. 평면도형의 이동

오른쪽으로 뒤집어도 같은 글자로 보이는 것은 모두 몇 개일까요?2

A B C D R F G H I

처음 도형을 오른쪽으로 6번 뒤집고 시계 반대 

방향으로 180°만큼 4번 돌린 도형을 그려 보세요.

1

처음 도형 움직인 도형

3 도형 ㉮를 움직였더니 도형 ㉯가 되었습니다. 움직인 방법으로 알맞은 것을 모두 

고르세요. ................................................................. ( )

①
㉠ ㉡

㉢ ㉣

②
㉠ ㉡

㉢ ㉣

㉮ ㉯

③ ④

230267초등수학지도서4-1-4.indd   267 2019-11-08   오전 11:56:07


