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8차시단원4
도형을 오른쪽으로 8`cm 밀었을 때의 도형을 그려 보세요.1

1 cm

1 cm

㉰

2 모양 조각 ㉮를 움직였더니 모양 조각 ㉯와 ㉰와 같았습니다. 움직인 방법이 옳게 

되도록 ◯표 하세요.

㉮ ㉯

       모양 조각 ㉮를 오른쪽으로 ( 밀면, 뒤집으면 ) 모양 조각 ㉯가 됩니다.

       모양 조각 ㉮를 시계 방향으로 ( 90$, 180$ )만큼 돌리면 모양 조각 ㉰가 

됩니다.

얼마나 알고 있나요
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얼마나 알고 있나요
단원 평가 문항 분석

문항 번호 평가 내용 교과 역량

1 평면도형의 밀기 추론

2 평면도형의 뒤집기, 돌리기 추론, 정보 처리

3 평면도형의 뒤집고 돌리기 추론

4 평면도형의 뒤집고 돌리기 문제 해결

5 규칙적인 무늬 꾸미기 추론, 의사소통

6 평면도형의 뒤집기, 돌리기 추론, 창의·융합, 의사소통

1번 문항
•성취기준

[4수02-04]   구체물이나 평면도형의 밀기, 뒤집기, 돌리기 활동을 

통하여 그 변화를 이해한다.

•평가 목표

평면도형의 밀기를 할 수 있다.

•평가 방법: 지필, 관찰

•채점 시 유의 사항

도형의 한 부분(변이나 꼭짓점)을 기준으로 하여 오른쪽 방향으로 

8`cm만큼 정확하게 민 모양인지 확인하며, 민 도형의 모양이 밀기 

전 도형의 모양과 같은지 확인하여 채점한다.

•오답 유형 및 지도 사항

-   도형을 민 방향을 잘못 나타낸 경우에는 기준을 정하여 오른쪽, 

왼쪽, 위, 아래를 설명하여 지도한다.

-   밀기를 한 거리를 정확하게 나타내지 못한 경우에는 변 하나씩 

기준을 정하여 8 cm를 이동하여 그릴 수 있도록 지도한다.

-   평면도형의 밀기가 아닌 뒤집기나 돌리기를 한 경우에는 제시된 

도형을 투명 필름(OHP)에 본을 떠서 밀기, 뒤집기, 돌리기 하여 

차이점을 설명한다. 그리고 나서 학생이 직접 주어진 조건대로 

밀어 본 후 그 자리에 도형을 그리도록 한다.

-   도형을 주어진 방향과 길이만큼 밀기를 하였지만 주어진 도형

과 합동이 아닌 도형을 그린 경우에는 제시된 도형을 투명 필름

(OHP)에 본을 떠서 밀기 조작을 시킨다. 그리고 학생이 그린 도

형과 투명 필름(OHP)에 그려진 도형이 합동이 되지 않는다는 

것을 인지시키고 투명 필름(OHP)의 도형대로 본을 뜨게 한다.

•평가 목표

평면도형의 뒤집기와 돌리기를 통한 변화를 이해할 수 있다.

•평가 방법: 지필, 구술

•채점 시 유의 사항

인정 답안 외에는 모두 오답으로 처리하며, 둘 중 하나만 정답일 

경우 부분 점수를 준다.

•오답 유형 및 지도 사항

-   모양 조각 ㉮를 오른쪽으로 밀면 모양 조각 ㉯가 된다고 답한 

경우 모양 조각을 밀었을 때 모양 조각의 위치는 변하지만 모양 

조각의 모양은 변하지 않는다는 점을 학생이 구체물을 직접 조작

하여 이해하도록 지도한다.

-   모양 조각 ㉮를 시계 방향으로 90°만큼 돌리면 모양 조각 ㉰가 

된다고 답한 경우 모양 조각을 시계 방향으로 90°, 180°, 270°, 
360°만큼 돌렸을 때 모양 조각의 변화를 학생이 구체물을 직접 

조작하여 이해하도록 지도한다.

-   평면도형의 뒤집기와 돌리기를 공간 추론으로 해결하기 어려운 

학생의 경우에는 동일한 모양 조각을 직접 조작하여 문제를 

해결할 수 있다. 단, 뒤집기와 돌리기를 했을 때 어떻게 변화될지 

먼저 예상해 본 후, 조각을 직접 조작하여 그 결과를 확인하도록 

지도한다.

2번 문항
•성취기준

[4수02-04]   구체물이나 평면도형의 밀기, 뒤집기, 돌리기 활동을 

통하여 그 변화를 이해한다.

자 10`cm 이상

준비물

3번 문항
•성취기준

[4수02-04]   구체물이나 평면도형의 밀기, 뒤집기, 돌리기 활동을 

통하여 그 변화를 이해한다.

•평가 목표

평면도형의 뒤집고 돌리기를 할 수 있다.
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주어진 도형을 오른쪽으로 뒤집고 시계 반대 방향으로 90°만큼 돌렸을 때의 도형을 

각각 그려 보세요.
3

어떤 도형을 아래쪽으로 2번 뒤집고 시계 방향으로 90$만큼 돌렸더니 다음과 같은 

도형이 되었습니다. 처음 도형을 그려 보세요.
4

처음 도형 움직인 도형
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•평가 방법: 지필, 관찰

•인정 답안

•채점 시 유의 사항

도형의 한 부분(변이나 꼭짓점)을 기준으로 하여 주어진 조건대로 

평면도형의 이동을 정확하게 하였는지 확인하되, 뒤집고 돌린 도형을 

모눈종이에 그렸을 때 모눈 위의 도형의 위치와는 상관없이 도형

의 모양과 방향에만 초점을 두어 채점하도록 한다. 

•오답 유형 및 지도 사항

-   평면도형의 뒤집고 돌리기를 공간 추론으로 해결하기 어려운 

학생의 경우에는 제시된 도형을 투명 필름(OHP)에 본떠서 직접 

주어진 조건대로 평면도형을 이동하여 변화를 확인한 후 그리도록 

지도할 수 있다.

-   평면도형의 뒤집기, 돌리기, 뒤집고 돌리기 한 도형을 모눈종이에 

그릴 때에는 모눈을 같이 이동하여 그리지 않아도 정답으로 인정

된다는 것을 지도한다.

4번 문항
•성취기준

[4수02-04]   구체물이나 평면도형의 밀기, 뒤집기, 돌리기 활동을 

통하여 그 변화를 이해한다.

•평가 목표

평면도형의 뒤집고 돌리기를 할 수 있다.

•평가 방법: 지필, 관찰

•인정 답안

•채점 시 유의 사항

도형의 한 부분(변이나 꼭짓점)을 기준으로 하여 주어진 조건대로 

평면도형의 이동을 정확하게 하였는지 확인하되, 뒤집고 돌린 도형을 

모눈종이에 그렸을 때 모눈 위의 도형의 위치와는 상관없이 도형

의 모양과 방향에만 초점을 두어 채점하도록 한다. 

•오답 유형 및 지도 사항

-   평면도형의 뒤집고 돌리기를 공간 추론으로 해결하기 어려운 

학생의 경우에는 제시된 도형을 투명 필름(OHP)에 본떠서 직접 

주어진 조건대로 평면도형을 이동하여 변화를 확인한 후 그리도록 

지도할 수 있다.

-   평면도형의 뒤집기, 돌리기, 뒤집고 돌리기 한 도형을 모눈종이에 

그릴 때에는 모눈을 같이 이동하여 그리지 않아도 정답으로 인정

된다는 것을 지도한다.

테셀레이션(tessellation)

테셀레이션(tessellation)은 마루나 욕실 바닥에 깔려 있는 타일처럼 

어떠한 틈이나 포개짐 없이 평면이나 공간을 도형으로 완벽하게 

덮는 것을 말한다. 테셀레이션 구성 활동을 통해 도형의 성질, 도형의 

변환, 문제 해결력, 수학적 창의성을 기를 뿐 아니라 수학적 미를 

느낄 수 있는 좋은 주제이다. 

테셀레이션은 4가지 유형(정규 테셀레이션, 반정규 테셀레이션, 

준정규 테셀레이션, 비정규 테셀레이션)으로 구분할 수 있다.

테셀레이션을 구성하는 방법은 여러 가지인데 가장 기본적인 것은 

기본 도형을 평행이동, 회전이동, 대칭이동하여 만드는 에셔타입

(Eshcer-type) 테셀레이션이 기본이다. 에셔(M. C. Escher, 
1898-1972)는 반사(reflection), 미끄럼반사(glide reflection), 

평행이동(translation), 회전(rotation)의 기법을 이용해서 규칙적 

공간 분할에 사용될 수 있는 세 정다각형들(정삼각형, 정사각형, 정

육각형)의 변형들을 탐색했고, 물고기, 새, 도마뱀, 나비 등 기타 여러 

형태로 변형시켜 다양한 테셀레이션 작품을 만들었다. 

자료 출처
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•평가 목표

평면도형의 밀기, 뒤집기, 돌리기를 통한 변화를 이해하고 설명할 

수 있다.

•평가 방법: 지필, 구술

•인정 답안

- 삼각형을 오른쪽으로 뒤집고 위쪽으로 뒤집기 했습니다.

- 삼각형을 오른쪽으로 뒤집고 아래쪽으로 뒤집기 했습니다.

- 삼각형을 왼쪽으로 뒤집고 위쪽으로 뒤집기 했습니다.

- 삼각형을 왼쪽으로 뒤집고 아래쪽으로 뒤집기 했습니다.

- 삼각형을 위쪽으로 뒤집고 오른쪽으로 뒤집기 했습니다.

- 삼각형을 위쪽으로 뒤집고 왼쪽으로 뒤집기 했습니다.

- 삼각형을 아래쪽으로 뒤집고 오른쪽으로 뒤집기 했습니다.

- 삼각형을 아래쪽으로 뒤집고 왼쪽으로 뒤집기 했습니다.

- 삼각형을 시계 방향으로 90°만큼 2번 돌리기 했습니다.

- 삼각형을 시계 반대 방향으로 180°만큼 돌리기 했습니다.

-   삼각형을 오른쪽으로 3번 뒤집고 위쪽으로 3번 뒤집기 했습니다. 

•채점 시 유의 사항

보기의 낱말을 사용하여 삼각형을 움직인 방법을 적은 경우만 정답

으로 인정하되, 문제의 조건에서 평면도형의 뒤집기와 돌리기를 

하는 횟수에 대한 제한이 없으므로 뒤집기와 돌리기의 횟수에 따라 

나올 수 있는 다양한 답도 정답으로 인정하도록 한다.

•오답 유형 및 지도 사항

틀린 답을 쓰거나 답을 쓰지 못하는 경우에는 제시된 도형을 투명 

필름(OHP)에 본떠서 문제에서 제시된 움직임 후의 도형과 같게 하

는 방법을 직접 조작하여 찾고 움직인 방법을 말로 설명하도록 지도한

다.6번 문항
•성취기준

[4수02-04]   구체물이나 평면도형의 밀기, 뒤집기, 돌리기 활동을 

통하여 그 변화를 이해한다.

5번 문항
•성취기준

[4수02-05]   평면도형의 이동을 이용하여 규칙적인 무늬를 꾸밀 수 

있다.

•평가 목표

규칙적인 무늬를 꾸미고 만든 규칙을 설명할 수 있다.

•평가 방법: 지필, 관찰, 구술

•인정 답안

-    모양을 시계 방향으로 90°만큼 돌리는 것을 반복해서 모양을

만들고, 그 모양을 오른쪽과 아래쪽으로 밀면서 무늬를 만들

었습니다.

-    모양을 시계 방향으로 90°만큼 돌리는 것을 반복해서 모양을

만들고, 그 모양을 오른쪽으로 뒤집고 아래로 뒤집어서 무늬를 

만들었습니다.

-    모양을 오른쪽으로 뒤집는 것을 반복해서 모양을 만들고,  

그 모양을 아래로 뒤집으면서 무늬를 만들었습니다.

-  모양을 아래로 뒤집는 것을 반복해서 모양을 만들고, 그 

모양을 오른쪽으로 뒤집으면서 무늬를 만들었습니다. 등

•채점 시 유의 사항

제시된 무늬를 만드는 규칙은 평면도형의 이동을 이용하여  

모양으로 어떠한 기본 모양을 만드는지에 따라 다양한 방법이 나올 수 

있으므로 제시된 무늬를 만들 수 있는 다양한 답을 정답으로 인정

하도록 한다.

•오답 유형 및 지도 사항

-   제시된 무늬의 빈칸을 채우지 못하는 경우에는  모양을 90°

만큼 돌리거나 오른쪽으로 뒤집어서 만든 기본 모양을 교사가 

학생에게 직접 알려 줘서 빈칸에 들어갈 모양을 찾을 수 있도록 

지도한다.

-   무늬가 만들어진 규칙을 설명하지 못하는 경우에는 전체 무늬를 

점점 더 작은 단위로 구분하여 확인하는 활동을 통해 기본 모양을 

찾고 어떠한 방법으로 기본 모양이 이동하였는지 확인하도록 

지도한다.

5  모양을 이용하여 규칙적인 무늬를 만들었습니다. 물음에 답하세요.

 빈칸을 채워 무늬를 완성해 보세요.

       무늬가 만들어진 규칙을 설명해 보세요.

얼마나 알고 있나요

 모양을 예⃝ 시⃝ 방향으⃝90$만큼⃝돌리는⃝것을⃝반복해서⃝

모양을⃝만들고,⃝그⃝모양을⃝오른쪽과⃝아래쪽향으⃝밀면서

무늬를⃝만들었습니다.

수학⃝4-1 4.⃝평면도형의⃝이동 105104

082107초등수학교과서4-1-4.indd   104 2017-12-18   오후 12:17:01

230267초등수학지도서4-1-4.indd   262 2019-11-08   오전 11:55:48



4. 평면도형의 이동Ⅰ263

『수학』 104~105

+ 수학 교과 역량

『수학』에서 이런 교과 역량을 지도할 수 있어요

  1    문제를 깊게 생각해 봅시다 추론 창의·융합 의사소통

• 5번 문항에 제시된 무늬에서  모양이 아니라 다른 모양을 

찾아보고 찾은 모양을 중심으로 무늬가 만들어진 규칙을 설명해 

보세요.

-   모양을 오른쪽으로 미는 것을 반복해서 모양을 만들고,

 그 모양을 아래로 뒤집으면서 무늬를 만들었습니다.

-   모양을 오른쪽으로 미는 것을 반복해서 모양을 만들고,

 그 모양을 아래로 뒤집으면서 무늬를 만들었습니다.

  주어진 무늬 속에서 무늬를 만들 수 있는 다양한 모양과 규칙을 

찾고 설명하는 과정을 통해 창의성과 유창성 및 수학적 의사소통 

능력을 기를 수 있다.

• 6번 문항에서 제시된 삼각형을 움직인 방법을 ‘시계 방향, 90°, 
돌리기’를 사용하여 설명해 보세요.

- 도형을 시계 방향으로 90°만큼 2번 돌리기 했습니다. 등

• 6번 문항에서 왼쪽의 삼각형을 오른쪽으로 2번 뒤집고 위쪽으로 

2번 뒤집은 도형은 오른쪽 삼각형이 될까요?

- 아닙니다.

• 6번 문항에서 제시된 삼각형을 움직인 방법을 ‘뒤집고 돌리기’를 

사용하여 설명해 보세요.

-   도형을 오른쪽으로 2번 뒤집고 시계 방향으로 180°만큼 돌리기 

했습니다. 등

  주어진 조건 안에서 문제를 해결하기 위한 다양한 방법을 예상하고 

확인하여 설명하는 과정을 통해 수학적 추론 능력과 의사소통 능력을 

기를 수 있다.

  2  토의·토론을 해 봅시다 의사소통 태도 및 실천

• 생활 주변에서 평면도형의 이동을 사용하거나 봤던 경험을 이야기 

해 보세요.

-   컴퓨터 바탕화면의 아이콘들을 원하는 위치만큼 밀어서 정리한 

경험이 있습니다.

-   도장을 찍으면 도장에 파인 글자가 종이에 좌우가 뒤집혀서 

찍히는 걸 본 적이 있습니다.

-   문을 열기 위해 문의 손잡이를 오른쪽으로 돌리면 손잡이 안에 

있는 열쇠 구멍도 같이 오른쪽으로 돌아가는 모습을 본 적이 

있습니다.

-   내려오는 조각들을 밀거나 돌려서 정해진 자리에 놓는 게임을 

해 본 경험이 있습니다.

6 보기 에서 알맞은 것을 골라 삼각형을 움직인 방법을 2가지 써 보세요.

삼각형을 오른쪽


(으)로 뒤집고, 위쪽 (으)로 뒤집기 했습니다.

방법 1

⃝⃝⃝ 삼각형⃝ 시⃝ 방향으⃝180$만큼⃝돌리기⃝했습니다.

방법 2

오른쪽, 왼쪽, 위쪽, 아래쪽, 시계 방향, 시계 반대 방향,

90$, 180$, 270$, 뒤집기, 돌리기

보기

ㄱ

ㄱㄴ ㄷ

ㄴㄷㄱ

ㄱㄴ ㄷ

ㄴㄷ

처음⃝도각 움직인⃝도각
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펜토미노(Pentomino)
펜토미노(Pentomino)라는 이름은 솔로몬 골롬(Solomon W. 

Golomb) 박사가 1953년 하버드 수학 클럽에서 강의 중 처음 사용

하여 붙여졌다. 폴리오미노의 한 종류인 펜토미노의 어원을 살펴보면 

고대 그리스어의 수를 나타내는 수사 중에서 5(다섯)을 나타내는 

‘펜토’와 조각을 의미하는 ‘미노’를 합성해 만든 말로 ‘다섯 조각’을 

의미한다.

펜토미노 조각(Pentomino piece)들은 정사각형 5개를 모서리와 

모서리를 연결하여 다양하게 배합한 2차원 형상이다. 조각은 다음과 같이 

12가지의 기본형이 존재하며, 회전시킨 모양을 다르다고 구분하면 

총 64가지의 형상이 생긴다. 각 조각에 알파벳 이름을 붙여 부르기도 

한다.

펜토미노는 조각들을 돌리거나 뒤집어 특정한 모양(글자, 숫자, 동물) 

을 만드는 활동, 펜토미노 12조각을 사용하여 6×10, 5×12, 4×15, 
3×20 등 다양한 크기의 직사각형을 만드는 활동이나 펜토미노를 

사용하는 숫자 퍼즐, 정해진 모양의 판 위에 순서대로 조각을 놓으면서 

더 이상 놓을 수 없게 되는 사람이 지는 놀이 등 다양한 형태로 수학 

수업에 활용할 수 있다.

자료 출처

  ‘펜토미노를 활용한 수학 수업’ 부산광역시 교육 연구 정보원 전자책 

[e-book (http://book.busanedu.net)]

참고 자료

  평면도형의 이동과 관련된 자신의 경험을 이야기해 보는 과정을 통해 

평면도형의 이동에 대한 학습의 필요성과 수학의 유용성을 발견하여 

수학에 대한 흥미를 기를 수 있다.
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