
212Ⅰ수학 3-1 교사용 지도서

9차시단원3

탐구 수학

학습 목표

•무인도 탈출 놀이를 통해 나눗셈을 할 수 있다.

•주사위를 굴려서 나온 수를 몫으로 하는 나눗셈식을 만들 수 있다.

놀이로 나눗셈을 즐겨 볼까요

무인도 탈출 놀이를 해 봅시다.1

   놀이를 하고 느낀 점을 이야기해 보세요.

   친구와 함께 놀이를 해 보세요.

나눗셈식을 만들어 봅시다.2

놀이 방법  1. 주사위 한 개를 굴립니다.

2.   나온 주사위 눈의 수를 몫으로 하는 나눗셈식을 만듭니다.

나온 주사위 눈의 수(몫) 나눗셈식

� 3 12_4=3

� 2 10_5=2

준비물  주사위, 말

준비물  주사위

놀이 방법  1. 주사위 한 개를 굴려서 나온 주사위 눈의 수만큼 말을 옮깁니다.

2. 옮긴 곳에 있는 문제를 해결합니다. 

3.   문제를 해결하면 그 자리에 있고, 해결하지 못하면 원래 자리로 돌아갑니다.

4. 도착점에 먼저 도착하는 사람이 이깁니다.

탐구 
수학

수학 3-166
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놀이로 나눗셈을 즐겨 볼까요

수업의 흐름

3 핵심 발문

•무인도 탈출 놀이판을 살펴보세요.

- (놀이판에 있는 것들을 살펴보고 이야기해 보도록 한다.)

•어떻게 하는 놀이인 것 같나요?

- 옮긴 곳에 있는 나눗셈 문제를 해결하는 놀이인 것 같습니다.

•놀이 방법을 한번 읽어 보세요.

- ‌�(제시되어 있는 놀이 방법을 읽고 친구들에게 설명해 보게 하거나 

교사가 다시 설명해 준다.)

2 활동 방법

① 주사위 한 개를 굴려서 나온 수만큼 옮긴다.

② 옮긴 곳에 있는 문제를 해결한다.

③ ‌�문제를 해결하면 그 자리에 있고, 해결하지 못하면 원래 자리로 돌

아간다.

④ 도착점에 먼저 도착한 사람이 이긴다.

놀이를 하는 동안 놀이에만 몰입하기보다는 나눗셈 문제를 해결하는 

데 집중하도록 지도한다.

나눗셈을 여러 방법으로 해결하여 이번 단원에서 배운 내용들을 정리

하고 평가할 수 있다.

•친구와 함께 놀이를 할 때 무엇을 지켜야 할까요?

- 정직하게 해야 합니다. 친구를 속이면 안 됩니다.

- 너무 경쟁적으로 하지 않습니다.

•친구와 함께 놀이를 해 볼까요?

- (친구와 주사위와 말, 놀이판을 가지고 놀이를 한다.)

•놀이를 하고 느낀 점이나 새롭게 알게 된 점을 이야기해 보세요.

- (느낀 점이나 새롭게 알게 된 점을 이야기한다.)

1 활동의 주안점

•‌�주사위를 굴려서 나온 수를 몫으로 하는 나눗셈식을 만들어 봄으

로써 나눗셈식과 몫의 정의를 정리할 수 있다. 또한 이 활동을 통해 

수학에 흥미와 관심을 높인다.

2  ‌�나눗셈식 만들기 과정 중심 평가

3 핵심 발문

•‘나눗셈식 만들기’를 살펴보세요. 어떻게 하는 활동인가요?

- ‌�주사위를 굴려서 나온 수를 몫으로 하는 나눗셈식을 만드는 활동

입니다.

•놀이 방법을 한번 읽어 보세요.

- (제시한 놀이 방법을 살펴본다.)

2 활동 방법

① 주사위 한 개를 굴린다.

② 나온 주사위의 수를 몫으로 하는 나눗셈식을 만든다.

③ 만든 나눗셈식을 짝과 비교해 본다. 

주어진 수를 몫으로 하는 여러 가지 나눗셈식을 만들도록 지도한다. 

단, 학생들이 놀이를 할 때 경쟁심을 많이 가지지 않도록 안내한다.

나눗셈식 만들기

무인도 탈출 놀이 하기

무인도 탈출 놀이 방법 익히기

주사위 개인별(2인) 1개(  1  , 2  )

말 개인별 1개(  1  )

준비물

1 활동의 주안점

•‌�무인도 탈출 놀이를 하면서 나눗셈을 해결하고 수학에 대한 관심과 

호기심을 일으킨다.

•‌�나눗셈을 여러 가지 방식으로 해결해 봄으로써 다양한 수학 교과 

역량을 발현할 수 있는 기회를 제공한다.

1  ‌�무인도 탈출 놀이 하기
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3. 나눗셈Ⅰ213

수학 66~67

+ 수학 교과 역량
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3. 나눗셈 67
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창의·융합

1  무인도 탈출 놀이 하기				  

	�  추론 창의·융합 의사소통 정보 처리 태도 및 실천

•‌�나눗셈의 몫을 구하거나 몫을 보고 나눗셈식을 만드는 활동을 통해 

창의·융합 및 추론과 관련된 교과 역량을 강화할 수 있다.

•‌�친구와 함께 놀이를 하는 과정에서 의사소통 및 정보 처리 능력을 

기를 수 있다.

•‌�다른 사람을 배려하고 존중하며 협력적인 태도를 기를 수 있다.

2  ‌�나눗셈식 만들기 문제 해결 추론 정보 처리

•‌�나온 주사위의 수를 몫으로 하는 나눗셈식을 많이 만들어 봄으로써 

추론 및 문제 해결과 관련된 교과 역량을 기를 수 있다.

•‌�나온 주사위의 수, 즉 주어진 몫을 통해 나눗셈식을 만드는 과정에서 

정보를 분석하고 해석하는 정보 처리 능력을 기를 수 있다.

나눗셈 빙고 활동을 통하여 몫을 통해 나눗셈식의 계산 방법을 익숙

하게 한다. 또한 학생들이 의사소통 능력을 기를 수 있도록 지도한다.

이런 활동을 할 수 있어요

● ‌� 나눗셈 빙고 놀이 추론 정보 처리 의사소통

[준비물] 4_4 빙고판

① 빙고판 위에 서로 다른 나눗셈식 16개를 쓴다.

② ‌�교사 또는 학생들이 번갈아 가며 “몫이 ☐인 나눗셈식에 _표 

하세요.”라고 말한다. 이때 ☐는 1부터 9까지의 수이다.

③ ‌�학생들은 자신의 빙고판에서 불러 주는 수와 몫이 같은 나눗셈식

에 모두 _표 한다.

④ ‌�_표를 하여 가로, 세로 또는 대각선으로 3줄을 만들면 “빙고!”

라고 외친다.

예 ‌�•몫이 4인 나눗셈식에 _표 하세요.

　 ‌�•몫이 6인 나눗셈식에 _표 하세요.

　 ‌�•몫이 9인 나눗셈식에 _표 하세요.

8Ö2 36Ö6 24Ö4 63Ö7

27Ö3 20Ö5 56Ö7 6Ö2

18Ö3 12Ö6 32Ö8 45Ö9

30Ö5 56Ö8 36Ö4 54Ö9

수학에서 이런 교과 역량을 지도할 수 있어요

빈칸에 여러 나눗셈 문제를 만들어 봄으로써 다양한 수학 교과 역량

(문제 해결, 추론, 창의·융합 등)을 기를 수 있다.

자신이 만든 놀이판을 가지고 놀이를 진행하여 호기심과 흥미를 높일 

수 있다.

● 심화 활동 - 무인도 탈출 놀이 문제 만들기

[준비물] 놀이판(전자 저작물)

① 놀이판의 빈칸에 나눗셈 문제를 쓴다.

② 만든 놀이판을 가지고 친구와 놀이해 본다.

+ 보충 · 심화 활동

+  2 에서 과정 중심 평가를 해 볼까요

•‌�평가 내용: 몫을 알고 나눗셈식을 만들 수 있다.		

� 문제 해결 추론 태도 및 실천

평가 방법 평가 도구

관찰 전자 저작물 체크리스트

유의

사항

주사위를 굴려 나온 수를 통해 몫을 알고 나눗셈식을 만드는 

활동을 하면서 서로 경쟁하지 않고 즐겁게 할 수 있도록 지

도한다.

학습 정보 지도 방안 예시

몫이 같은 나눗셈식을 

만들 수 있는 경우

수학책에 제시된 수 이외에 다양한 수를 

이용하여 나눗셈을 만들어 보도록 한다.

몫을 알고 있지만 나눗

셈식을 만들지 못하는 

경우

몫을 알고 있지만 나눗셈식을 못 만드는 경

우이므로 나눗셈의 몫을 여러 나눗셈식의 반

복과 곱셈구구에서 찾도록 한다. 이를 통해 

나눗셈에서 몫을 구하는 것이 아니라 자연스

럽게 몫을 알고 나눗셈식을 알 수 있도록 유

도한다.

몫의 정의를 알지 못하여 

나눗셈식을 만들지 못하는 

경우

몫의 정의를 다시 복습하고, 나눗셈식을 만

들어 보도록 한다.

•�선생님처럼 주사위를 굴려 5가 나왔다면 몫이 5인 10Ö2=5나 

15Ö3=5 등의 나눗셈식을 만들면 돼요. 친구와 함께 놀이해 보세요. 

- (친구와 주사위를 가지고 활동을 한다.)

•누가 더 많은 나눗셈식을 만들었나요?

- 가 더 많이 만들었습니다.

★ 전자 저작물의 자료를 활용하세요. 
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214Ⅰ수학 3-1 교사용 지도서

 1 ◯◯◯◯ ◯◯◯◯ ◯◯◯◯정답

우리 반 학생  명이 한 모둠에  명씩 나누면  모둠이 됩니다.

나눗셈식 27_3=9를 나타내는 문장입니다.  안에 알맞은 수를 써넣으세요.2

곱셈식을 나눗셈식으로, 나눗셈식을 곱셈식으로 나타내어 보세요.3

⑴

 

6^7=42
　　  42_ = 	

⑵

 

32_4=8
　　  4^ =

　　  42_ = 	 　　  8^ =

나눗셈의 몫을 구하고, 나눗셈식을 곱셈식으로 나타내어 보세요.4

18_6=  ⇨ 6^ =18

배 35개를 봉지에 담으려고 합니다. 한 봉지에 7개씩 담으면 몇 봉지가 될까요?6

그림을 보고 곱셈식과 나눗셈식으로 나타내어 보세요.5

곱셈식   ^ =      나눗셈식   Ö =

다시

알아보기

  반      번

이름: 
3. 나눗셈

사탕 12개를 접시 3개에 똑같이 나누어 놓으려고 합니다. 한 접시에 사탕을 몇 개씩 

놓을 수 있는지  를 그려 보세요.

1

227, 3, 9(또는 27, 9, 3)　3⑴ 6, 7 / 7, 6 ⑵ 8, 32 / 4, 32　43, 3　
54, 3, 12(또는 3, 4, 12) / 12, 4, 3(또는 12, 3, 4)　65봉지
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3. 나눗셈Ⅰ215

길이가 28 cm인 철사를 이용하여 가장 큰 정사각형 하나를 만들었습니다. 만든 

정사각형의 한 변은 몇 cm인가요?

2

두 수가 있습니다. 두 수의 합은 12이고 큰 수를 작은 수로 나누면 몫이 3입니다. 

두 수를 구해 보세요.

5

토끼 2마리가 하루에 당근 4개를 먹습니다. 모든 토끼가 매일 똑같은 수의 당근을 

먹는다면 토끼 7마리가 당근 56개를 먹는 데 며칠이 걸릴까요?

6

어느 과수원에서 오전에 딴 사과 23개와 오후에 딴 사과 22개를 봉지에 똑같이  

나누어 담았더니 9봉지였습니다. 한 봉지에 사과를 몇 개씩 담았나요?

1

 15개　27 cm　33 / 8_3=24, 3_8=24　4⑴ < ⑵  >　53, 9　64일정답

나눗셈의 몫을 구하고, 나눗셈식을 곱셈식 2개로 나타내어 보세요.3
나눗셈식   24Ö8=

  

,곱셈식

더

알아보기

  반      번

이름: 
3. 나눗셈

몫의 크기를 비교하여  안에 >, =, <를 알맞게 써넣으세요.4
⑴ 56Ö8  48Ö6	 ⑵ 42Ö7  16Ö4
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