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자를 이용하여 물건의 길이를 재어 봅시다.

4 cm

12 cm 

자를 이용하여 길이 재는 방법( 1 )

 

 ① 연필의 한쪽 끝을 자의 눈금 0에 맞춥니다.

 ② 연필의 다른 쪽 끝에 있는 자의 눈금을 읽습니다.

  연필의 길이는 9cm입니다.

6 cm

준비물 4

98 수학 2-1 994. 길이 재기

4
길
이
재
기
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4차시단원4

● 자를 이용하여 길이 재는 방법(1)자 이해하기

•어디에 사용하는 물건들인지 말해 볼까요?

-길이를 잴 때 사용합니다.

-길이를 나타낼 때 사용합니다.

•여러 가지 자의 공통점은 무엇인가요?

- 모두 눈금이 있습니다. 

- 1 cm의 크기가 같습니다.

- 숫자가 똑같은 간격으로 있습니다.

•자에서 눈금 0은 무엇을 뜻할까요?

- 길이의 시작을 뜻합니다.

- 기준을 뜻합니다.

•☐ 안에 알맞은 수를 써넣어 자를 완성해 보세요.

자로 길이를 재어 볼까요 (1)

전개
•자를 이용하여 물건의 길이 재기(1)
•자를 이용하여 물건의 길이 재기(2)

정리 자의 바른 사용법 알아보기

도입 자 이해하기

수업의 흐름

학습 목표

•  자의 바른 사용법을 알고, 여러 가지 물건의 길이를 바르게 잴 수 있다.

•  여러 가지 물건의 길이를 재고 길이의 양감을 느낄 수 있다.

자 15 cm 이상 자 1개씩( ,  )

준비물

	자로	길이를	재면	좋은	점을	말해	보세요.	

	 	안에	알맞은	수를	써넣어	자를	완성해	보세요.	

길이를 정확하게 잴 수 있습니다. 또는 길이를 쉽게 알 수 
있습니다.

무엇에 사용하는 물건인지 알아봅시다.

0 3 9

모양은 다르지만, 

모두 눈금이 있네.

0은 무엇을 뜻할까?

『수학 익힘』 66~67쪽

자로 길이를 재어 볼까요( 1 )

준비물 4

98 수학 2-1 994. 길이 재기
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우리 주변에 있는 여러 가지 종류의 자를 살펴보는 활동을 통해 자가 

가지고 있는 공통점을 이해하고 자를 이용하여 길이를 재면 어떤 점이 

좋은지를 이해시키고자 한다.

-   자의 처음 시작은 0에서 시작하고 2와 4 사이에는 3이, 8과 10 
사이에는 9를 적어야 합니다.

•자로 길이를 재면 어떤 점이 좋을까요?

- 누가 재든 길이가 같습니다.

- 길이를 정확하게 잴 수 있습니다.

- 길이를 쉽게 알 수 있습니다.

•자를 이용하여 길이 재는 방법(1)을 알아보세요.

① 연필의 한쪽 끝을 자의 눈금 0에 맞춥니다.

② 연필의 다른 쪽 끝에 있는 자의 눈금을 읽습니다.

⇨ 연필의 길이는 9 cm입니다.

자를 이용하여 물건의 길이 재기(1) 

•자를 이용하여 물건의 길이를 재어 보세요.

-   (물건의 한쪽 끝을 자의 눈금 0에 맞추고 다른 쪽 끝에 있는 눈

금을 읽는다.)

-   지우개의 길이는 눈금 0에서 시작하여 4에 있으므로 4 cm입니다.

-   자석의 길이는 눈금 0에서 시작하여 6에 있으므로 6 cm입니다.

-   가위의 길이는 눈금 0에서 시작하여 12에 있으므로 12 cm입니다.

  자를 이용하여 길이를 재는 첫 활동이다. 물건의 길이가 몇 cm에 딱 

맞게 떨어지는 물건을 사용하여 눈금 0에 맞추어 길이를 재어 보도록 

한다.

	자로	길이를	재면	좋은	점을	말해	보세요.	

	 	안에	알맞은	수를	써넣어	자를	완성해	보세요.	

길이를 정확하게 잴 수 있습니다. 또는 길이를 쉽게 알 수 
있습니다.

무엇에 사용하는 물건인지 알아봅시다.

0 3 9

모양은 다르지만, 

모두 눈금이 있네.

0은 무엇을 뜻할까?

『수학 익힘』 66~67쪽

자로 길이를 재어 볼까요( 1 )

준비물 4

98 수학 2-1 994. 길이 재기

088119수학교과서2_1_4.indd   98 2017-11-20   오후 1:01:12

222263수학지도서2_1_4.indd   240 2019-11-07   오후 2:25:20



4. 길이 재기Ⅰ241

『수학』 98~99

자를 이용하여 물건의 길이를 재어 봅시다.

4 cm

12 cm 

자를 이용하여 길이 재는 방법( 1 )

 

 ① 연필의 한쪽 끝을 자의 눈금 0에 맞춥니다.

 ② 연필의 다른 쪽 끝에 있는 자의 눈금을 읽습니다.

  연필의 길이는 9cm입니다.

6 cm

준비물 4

98 수학 2-1 994. 길이 재기

4
길
이
재
기
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● 보충 활동 - 자를 이용하여 물건의 길이 재기

• 가로, 세로 모두 1 cm 안의 여러 가지 물건을 보고 물건의 길이를 

말해 보세요.

-   지우개의 길이는 4칸으로 4 cm입니다.

-   크레파스의 길이는 7칸으로 7 cm입니다.

-   연필의 길이는 17칸으로 17 cm입니다.

+ 보충 · 심화 활동

1`cm
1`cm

  자를 이용하여 물건의 길이를 잴 수도 있지만 다음과 같이 가로, 세로 

1 cm 격자판 위에 여러 가지 물건을 올려놓고 물건의 길이를 확인 

하는 방법도 있다.

촉감으로 막대 찾기, ☐ cm 색 막대(퀴즈네어 막대)찾기

색 막대(퀴즈네어 막대)를 섞어 놓고 ☐ cm 색 막대(퀴즈네어 막대)를 

찾아보는 활동을 한다. 직접 자로 재어 본 후 찾을 수도 있고, 찾은 후 

☐ cm에 대한 양감을 기르는 데도 효과적이다. 여러 가지 길이의 선을 

가로, 세로, 대각선 등 여러 방향으로 그려 놓고 ☐ cm 선 모두 찾기 

활동을 할 수도 있다.

길이 재기가 필요한 직업 찾기

여러 가지 다양한 직업들 중에서 길이를 재어야 할 필요성이 있는  

직업의 예와 그 상황을 조사하여 설명해 보도록 할 수 있다.

예를 들어 “의사 선생님께서 엑스레이(X-ray) 결과를 판독할 때, 뼈의 

길이를 잰다. 구두 디자이너가 구두를 만들기 위해 발의 길이를 잰다.”

와 같이 길이를 정확하게 재어야 하는 필요성을 느낄 수 있는 기회를 

제공할 수 있다. 또한 운동 코치, 선생님, 목수, 가구 제작자, 건축 

설계사와 같이 직업의 예를 주고 이러한 직업을 가진 사람들이 어떤 

상황에서 길이 재기가 필요한지 예상해 보는 활동을 할 수도 있다. 또한 

예와 같이 실제 길이 재기 상황을 제시해 주고 내가 그 직업을 가진 사

람이 되어 길이를 재는 활동도 의미가 있다. 

관찰 식물의 길이 재기

집이나 학교에서 실제 학생들이 키우는 관찰 식물의 길이를 재는  

활동은 실생활에서 길이 재기를 직접 경험할 수 있는 좋은 소재이다. 

그런데 실제 학생들이 키우고 있는 식물의 길이를 잴 때, 흙에 자를 

수직으로 세워 놓고 재면 자의 눈금이 0이 아니라 자의 처음부터  

길이를 재게 된다. 그러므로 이러한 경우 식물의 키를 실이나 끈으로 

직접 비교한 후 실의 길이를 자로 측정하는 방법도 안내할 수 있다. 

그리고 실제 식물의 길이를 잴 때는 식물의 키 이외에도 줄기의 두께, 

잎의 너비, 잎의 길이 등 다양한 길이를 잴 수 있음을 안내하면 좋다. 

또한 얼마나 자랐는지, 자란 길이의 차를 알아볼 수도 있다. 

우리나라 전통 단위

도량형 단위계에는 척관법 이외에 미터법이나 야드-파운드법 등이 

있다. 척관법에는 길이의 기본 단위로 자 또는 척(尺), 무게의 기본 단

위로 관(貫)이 있으며, 면적의 기본 단위로 평(坪) 또는 보(步), 부피의 

기본 단위로 되 또는 승(升)이 있다. 척관법은 옛날 중국 문명의 영향을 

받아 온 동남아시아 각국에서 널리 사용하였으며, 우리나라에서도  

옛날부터 일상생활에 사용되었다. 한 간은 6자로서 1.8181 m이다. 주로 

토지, 건물 등에 쓰인다.

자료 출처

•김수환 외(2010). 『초등학교 수학과 교재연구』. 동명사, 202~203.
•  김용태(2011). 『수학의 역사발생에 따른 초등 수학교육 신서』. 교우사, 

294~302.
•이정재(2004). 『초등수학교육론』. 형설출판사, 373~377.
•배종수(2011). 『생명을 살리는 초등수학교육 지도법』. JB math, 592~594.

참고 자료
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242Ⅰ수학 2-1 교사용 지도서

  자의 바른 사용법 알아보기(길이 재기가 잘못된  

이유를 말해 보기)

•첫 번째 그림의 길이 재기가 잘못된 이유를 말해 볼까요?

-   크레파스를 자의 눈금 0이 아니라 2부터 재어 길이는 7 cm입니다.

•두 번째 그림의 길이 재기가 잘못된 이유를 말해 볼까요?

-   머리핀의 한쪽 끝을 0에 정확하게 맞추지 않아 정확하게 5 cm라

고 할 수 없습니다.

•세 번째 그림의 길이 재기가 잘못된 이유를 말해 볼까요?

-   과자의 한쪽 끝이 눈금 0에 있지만 과자를 비스듬하게 재어 자에 

닿지 않았기 때문에 길이 재는 방법이 잘못되었습니다.

자를 이용하여 길이 재는 방법(2)

	 ①	클립의	한쪽	끝을	자의	한	눈금에	맞춥니다.

	 ②			그	눈금에서	다른	쪽	끝까지	1	cm가	몇	번	들어가는지	셉니다.	

	 	클립의	길이는	3	cm입니다.

곤충의 길이는 몇 cm인지 알아봅시다.

5 cm

3 cm

2 cm

100 수학 2-1 1014. 길이 재기
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  물건의 한쪽 끝을 자의 시작점인 0에 맞추어 길이를 재는 방법을  

알게 하되, 상황에 따라(부러진 자, 눈금이 일부 지워진 자 등) 물건의 

한쪽 끝을 자의 중간의 눈금에 맞추어 재는 방법도 있음을 알게 한다.

★ 전자 저작물의 형성 평가를 활용하세요. 

장수풍뎅이를 재어 볼까요

길이를 재려고 하는 처음과 끝의 길이가 일정하지 않을 때는 가장  

긴 쪽을 기준으로 잴 수 있다. 장수풍뎅이의 경우에는 뿔부터 뒷다리의  

가장 긴 쪽의 길이를 측정합니다.

  자를 이용하여 물건의 길이 재기(2)

•첫 번째 사진에 있는 장수풍뎅이의 길이를 알아볼까요?

-   (물건의 끝을 0에 놓지 않더라도 기준점을 잡아 알아본다.)

-   2부터 7까지 1 cm가 5번 들어가기 때문에 장수풍뎅이의 길이는 

5 cm입니다.

•두 번째 사진에 있는 장수풍뎅이의 길이를 알아볼까요?

-   4부터 7까지 1 cm가 3번 들어가기 때문에 장수풍뎅이의 길이는 

3 cm입니다.

•세 번째 사진에 있는 매미의 길이를 알아볼까요?

-   3부터 5까지 1 cm가 2번 들어가기 때문에 매미의 길이는 2 cm
입니다.

•  자를 이용하여 길이 재는 방법(2)를 알아보세요.  

(물체의 기준점을 잡아 자를 바르게 사용하는 방법 알아보기)

① 물건의 한쪽 끝을 자의 한 눈금에 맞춥니다.

② 그 눈금에서 다른 쪽 끝까지 1 cm가 몇 번 들어가는지 셉니다.

⇨ 클립의 길이는 3 cm입니다.

● 자를 이용하여 길이 재는 방법(2)

  자를 이용하여 물건의 길이를 잴 때 물건의 한쪽 끝을 눈금 0이 아닌 

한 눈금(기준점)에서 시작하여 길이를 재어 보는 방법이다. 이와 같은 

방법은 1 cm가 몇 번 들어가는지를 세어 보고 길이를 재어 보는 방식

이다.
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4. 길이 재기Ⅰ243

『수학』 100~101

아닌 것 같은데…….

머리핀의 길이는 

5 cm야!

예   머리핀의 한쪽 끝을 0에 정확하게 맞추지 않아 정확하게 
5 cm라고 할 수 없습니다.

아닌 것 같은데…….

크레파스의 길이는 

9 cm야!

예   크레파스를 자의 눈금 0이 아니라 2부터 재어 길이는 
7 cm입니다.

그렇지만…….

과자의 한쪽 끝이 

눈금 0에 있는데…….

예   과자의 한쪽 끝이 눈금 0에 있지만 과자를 비스듬
하게 재어 자에 닿지 않았기 때문에 길이 재는 방법이 
잘못되었습니다.

길이 재기가 잘못된 것을 찾아 그 이유를 설명해 봅시다.

100 수학 2-1 1014. 길이 재기

4
길
이
재
기

088119수학교과서2_1_4.indd   101 2017-11-20   오후 1:01:16

● 심화 활동 - 자를 이용하여 물건의 길이 재기(짝 활동)

① 필통에 있는 물건들 중 2~3가지를 선택하여 꺼낸다.

② 한 친구는 먼저 길이 재는 방법(1)로 길이를 잰다.

③ 다른 친구는 길이 재는 방법(2)로 길이를 잰다.

④   길이 재는 방법(1)과 길이 재는 방법(2)의 측정한 결과를 비교해 

본다.

  길이 재기의 두 가지 방법을 번갈아 재어 보는 활동을 통해 길이 재기 

방법의 기능을 익히고 짝 활동을 통해 친구의 부족한 부분을 보완하고자 

한다.

+ 보충 · 심화 활동

+ 수학 교과 역량

  자를 이용하여 물건의 길이 재기⑴ 정보 처리

•  수학 교구인 자의 사용법을 올바르게 익혀 길이를 재어 보는 활동을 

통해 정보 처리 능력을 기를 수 있다.

자의 바른 사용법 알아보기 추론 의사소통

•  잘못된 자의 사용 방법을 말로 표현하는 과정에서 의사소통 능력을 

기를 수 있다.

• 자를 바르게 사용하지 못한 이유를 설명하는 활동을 통해 수학적 

추론 능력을 기를 수 있다.

『수학』에서 이런 교과 역량을 지도할 수 있어요

● 길이 재기가 필요한 직업 찾아보기 의사소통

① 교사가 먼저 길이 재기가 필요한 직업의 이름을 말한다.

  예 의사, 구두, 디자이너, 운동 코치, 교사, 목수, 건축가 

② 학생들은 어떤 상황에서 필요한지를 말해 본다.

  예 의사-뼈의 길이를 정확히 잴 때

이런 활동을 할 수 있어요

▶   옷 만드는 사람의 경우 옷의 길이를 정확하게 만들기 위해서는 길이를 

재어야 한다.

▶   벽돌의 길이를 자로 재어 보고 같은 길이를 같은 색으로 칠하는 과정에서 

수학 교구를 활용하여 정보를 처리한다.

66 수학 익힘 2-1 674. 길이 재기

4
길
이 
재
기

4 색연필의 길이를 자로 재어 보고 같은 길이를 찾아 ◯표 하세요.

6 보기 는 길이 재기가 필요한 직업입니다. 하나를 고르고 길이 

재기가 필요한 이유를 설명해 보세요.

5 벽돌의 길이를 자로 재어 보고 같은 길이의 벽돌을 같은 색으로 

색칠해 보세요.

초록색

빨간색

노란색

노란색 노란색

초록색 초록색 빨간색

빨간색 초록색

5  cm

4  cm

3  cm

보기

신발 만드는 사람   집 짓는 사람   옷 만드는 사람

 옷 만드는 사람, 옷의 길이를 정확하게 만들어야 하기 때문입니다.

( ◯ )

( )

( ◯ )
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66 수학 익힘 2-1 674. 길이 재기

4
길
이 
재
기

4 색연필의 길이를 자로 재어 보고 같은 길이를 찾아 ◯표 하세요.

6 보기 는 길이 재기가 필요한 직업입니다. 하나를 고르고 길이 

재기가 필요한 이유를 설명해 보세요.

5 벽돌의 길이를 자로 재어 보고 같은 길이의 벽돌을 같은 색으로 

색칠해 보세요.

초록색

빨간색

노란색

노란색 노란색

초록색 초록색 빨간색

빨간색 초록색

5  cm

4  cm

3  cm

보기

신발 만드는 사람   집 짓는 사람   옷 만드는 사람

 옷 만드는 사람, 옷의 길이를 정확하게 만들어야 하기 때문입니다.

( ◯ )

( )

( ◯ )
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정보 처리

창의·융합

『수학 익힘』의 교과 역량 문항 살펴보기 『수학 익힘』 67쪽

222263수학지도서2_1_4.indd   243 2019-11-07   오후 2:25:26



244Ⅰ수학 2-1 교사용 지도서

5차시단원4

개미의 길 찾아보기

1 놀이의 주안점

•자를 이용하여 5 cm 길이의 두 점을 찾게 한다.

•자를 이용하여 5 cm 길이에 있는 두 점을 이어 선 긋기를 한다.

2 놀이 진행 방법

① 개미가 있는 출발점에 자의 눈금 0을 맞춘다.

②   한 손으로 출발점과 자의 눈금 0을 잡고 다른 쪽 손으로 자를  

돌리면서 5 cm 길이에 있는 다른 점을 찾는다.

③ 5 cm 길이에 있는 다른 점을 찾아 선 긋기를 한다.

④   연결된 다른 점에서 다시 5 cm 길이에 있는 다른 점을 찾아  

선 긋기를 하여 과자가 있는 도착점까지 연결한다.

선 긋기 배우기

1 놀이의 주안점

•  자를 이용하여 선 긋기 방법을 먼저 익히고 선 긋기 놀이를 통하여 

선 긋는 방법을 익히게 한다.

2 놀이 진행 방법

(교사가 시범을 보여 준다. - 실물 화상기 또는 칠판 이용)

① 연필로 한 점을 찍는다.

②   찍은 한 점과 자의 눈금 0을 맞춘다. 

③ 그으려는 길이에 맞게 다른 점을 찍는다.

④ 두 점을 잇는다.

놀이 수학

자와 함께 놀아요
학습 목표

•  선 긋는 방법을 알고 바르게 그릴 수 있다.

•개미 명령어를 배우고 만들 수 있다.

•선 긋기 놀이를 할 수 있다.

수업의 흐름

선 긋기 배우기

개미의 길 찾아보기

개미 명령어 배우기

개미 명령어 만들기

자와 함께 놀아요 

인원 학급 전체 장소 교실 준비물 자

5	cm와	10	cm인	선을	각각	그어	보세요.	

예

선을 그어 봅시다. 

한	점을	찍습니다. 찍은	점을	자의	눈금	0에	맞춥니다.

그으려는	길이에	맞게	다른	점을	

찍습니다.

두	점을	잇습니다.

21

3 4

102 수학 2-1 1034. 길이 재기
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자 15 cm 이상 자 1개(      ,     ,   )

준비물

  ②번 활동에서 찍은 한 점과 자의 눈금 0을 맞춘 후 그리려고 하는 

길이로 바로 선 긋기를 할 수 있지만 저학년 학생들에게 그리려는  

길이에 맞는 다른 점을 찍게 한 후 두 점을 잇도록 지도한다.

•5 cm와 10 cm인 선을 각각 그어 보세요.

- (순서에 따라 선 긋기를 하게 한다.)

- (짝과 바꿔서 선 긋기를 잘했는지 확인하게 한다.)
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4. 길이 재기Ⅰ245

『수학』 102~103

•출발점 주위에 몇 개의 점이 있나요?

- 3개의 점이 있습니다.

•출발점과 어느 점을 이어야 할까요?

- 5 cm 길이에 있는 점을 이어야 합니다.

•주변에 있는 점의 길이를 재어 볼까요?

- (자를 돌리면서 길이를 확인하게 한다.)

			5 cm	길이로	점을	연결하여	출발점에서	도착점까지	선으로	

이어	보세요.

출발점 도착점

개미의 길을 찾아봅시다.

102 수학 2-1 1034. 길이 재기

4
길
이
재
기

088119수학교과서2_1_4.indd   103 2017-11-20   오후 1:01:20

● 보충 활동 - 길 긋기 놀이

[인원] 2명

[준비물] 주사위, 자, 놀이판, 색칠 도구

[놀이 방법]  

① 가위바위보를 하여 놀이의 순서를 정한다.

②   시작점과 끝 점을 정한다.

③   주사위를 굴려 나온 눈의 수만큼의 선을 자를 이용하여 시작점부터 

긋는다.

④   다음 순서의 친구는 먼저 순서에 그었던 마지막 점에서 선을 긋

는다. 선은 위쪽, 아래쪽, 왼쪽, 오른쪽으로 그을 수 있고, 왔던 

길을 되돌아갈 수 없다.

⑤   먼저 끝 점에 도착하면 이긴다. 친구가 먼저 끝 점에 도착하지 

않도록 생각을 하며 선을 긋는다. 

3 핵심 발문

  이 놀이의 주안점은 자를 이용하여 주어진 길이의 선을 바르게 그을 

수 있는지, 어떤 방향으로 선을 그어야 하는지 전략을 생각하는 것이다. 

출발점에서 5 cm 떨어진 점을 어떻게 찾을 수 있는지 학생들 스스로 

생각해 보게 한다.  

5 cm 떨어진 점을 찾으려면 자의 어느 한 점에서 1 cm 길이가 5번 

떨어진 부분의 눈금을 읽어야 함을 스스로 발견하게 한다. 또한 점과 

점들이 한 줄로 연결되었는지 확인해 보도록 안내한다.

+ 보충 · 심화 활동

  이 활동의 목적은 자를 능숙하게 사용할 수 있는 능력을 키우는 데 

있다. 이를 위해 선 긋기를 충분히 연습한 후 활동에 임하도록 한다.

예

①   첫 번째 친구가 주사위를 굴려 2가 나왔다면, 시작점에서 2 cm인 

선을 긋는다(파란색). 가로 방향, 세로 방향 모두 가능하다.

②   두 번째 친구가 주사위를 굴려 5가 나왔다면, 첫 번째 친구가 그은 

선의 마지막 점에서 시작하여 5 cm를 긋는다(빨간색).

③   다시 첫 번째 친구가 주사위를 굴려 4가 나왔다면, 두 번째 친구가 

그은 선의 마지막 점에서 시작하여 4 cm 선을 긋는다(파란색). 

★ 전자 저작물의 자료를 활용하세요. 
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246Ⅰ수학 2-1 교사용 지도서

개미 명령어 배우기

1 놀이의 주안점

•명령어에 따라 선 긋기를 할 수 있다.

•개미 명령어를 이해할 수 있다.

2 놀이 진행 방법

① 명령어 안내

- 위쪽으로 3: 위쪽으로(↑) 3 cm 선을 긋는다.

- 아래쪽으로 4: 아래쪽으로(↓) 4 cm 선을 긋는다.

- 왼쪽으로 3: 왼쪽으로 (←) 3 cm 선을 긋는다.

- 오른쪽으로 4: 오른쪽으로 (→) 4 cm 선을 긋는다.

② 개미 명령어를 보기 를 통해 설명한다.

- 위쪽으로 3: 위쪽으로 3 cm 선을 긋는다.

- 오른쪽으로 5: 오른쪽으로 5 cm 선을 긋는다.

- 아래쪽으로 3: 아래쪽으로 3 cm 선을 긋는다.

- 왼쪽으로 5: 왼쪽으로 5 cm 선을 긋는다.

③ 명령어에 맞게 자를 이용하여 긋게 한다.

3 핵심 발문

•개미의 머리 방향과 명령어를 확인한다.

  개미 명령어 그리기 활동을 어려워하는 학생들에게는 출발점에서  

시작하여 출발점으로 돌아온다고 안내한다.

명령어 안내

•위쪽으로	3:	위쪽으로(↑)	3 cm	선을	긋습니다.		

•아래쪽으로	4:	아래쪽으로(↓)	4 cm	선을	긋습니다.

•왼쪽으로	3:	왼쪽으로(←)	3 cm	선을	긋습니다.	

•오른쪽으로	4:	오른쪽으로(→)	4 cm	선을	긋습니다.

①	위쪽으로	3	
②	오른쪽으로	5
③	아래쪽으로	3
④	왼쪽으로	5

	

보기

①

②

③

④

①	오른쪽으로	5	
②	위쪽으로	3
③	왼쪽으로	4
④	위쪽으로	1
⑤	왼쪽으로	1
⑥	아래쪽으로	4

	

①

③

⑤

②

④

⑥

개미 명령어를 배워 봅시다. 

104 수학 2-1 1054. 길이 재기

088119수학교과서2_1_4.indd   104 2017-11-20   오후 1:01:21

+ 보충 · 심화 활동

●   개미 명령어 배우기

[문제]

① 위쪽으로 4 
② 오른쪽으로 5
③ 아래쪽으로 2
④ 오른쪽으로 5
⑤ 아래쪽으로 2
⑥ 왼쪽으로 10

[답]

① 위쪽으로 4 
② 오른쪽으로 5
③ 아래쪽으로 2
④ 오른쪽으로 5
⑤ 아래쪽으로 2
⑥ 왼쪽으로 10

개미 명령어 만들기

1 놀이의 주안점

•그어진 선을 보고 명령어를 만들 수 있다.

2 놀이 진행 방법

① 그어진 선의 방향과 길이를 확인한다.  

② 그어진 선의 길이를 확인한다.

③ 방향과 길이를 기록하여 명령어를 완성한다.

④ 명령어를 완성한다.

3 핵심 발문

•그어진 선의 방향과 길이를 확인해 보세요.

1`cm
1`cm

1`cm
1`cm
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4. 길이 재기Ⅰ247

① 아래쪽으로 7 
② 

③ 

④ 왼쪽으로 4

⑤ 아래쪽으로 6
⑥ 

⑦ 

⑧ 오른쪽으로 10

① 아래쪽으로 7 
② 

③ 

④ 왼쪽으로 4

⑤ 아래쪽으로 6
⑥ 

⑦ 

⑧ 오른쪽으로 10

왼쪽으로 3
위쪽으로 6

왼쪽으로 3
위쪽으로 7

『수학』 104~105

+ 수학 교과 역량

『수학』에서 이런 교과 역량을 지도할 수 있어요

개미의 길 찾아보기 문제 해결

•  5 cm의 길이로 출발점에서 도착점까지 선을 긋는 과정에서 문제의 

의미를 이해하고 전략을 세우는 능력을 기를 수 있다.

개미 명령어 배우기 추론 정보 처리

•  개미 명령어의 방법을 이해하고 놀이를 진행하는 과정에서 정보 처리 

능력을 기를 수 있다.

• 개미 명령어로 그림을 그리는 과정에서 수학적 추론 능력을 기를 수 

있다.

개미 명령어 만들기 창의·융합

•  선을 보고 명령어를 만들어 가는 과정에서 창의·융합 능력을 기를 수 

있다.

①	위쪽으로	 5 	

②	오른쪽으로	 5

③	아래쪽으로	 4

④	왼쪽으로	 3

⑤	아래쪽으로	 1

⑥	왼쪽으로	 2

①	오른쪽으로	2	

②	아래쪽으로	2

③	오른쪽으로	2

④	

⑤	왼쪽으로	2

⑥	

⑦	왼쪽으로	2

⑧	

아래쪽으로 3

위쪽으로 1

위쪽으로 4

①

②

③

④⑤

⑥

①

②
③

④

⑤

⑥⑦

⑧

개미 명령어를 만들어 봅시다.

104 수학 2-1 1054. 길이 재기

4
길
이
재
기
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●   개미 명령어 만들기

+ 놀이 수학 수행 평가

평가 목표
• 자를 이용하여 선을 바르게 긋고 개미 명령어 배우기 

활동에 흥미를 가지고 참여할 수 있다.

평가 방법 관찰 평가(체크리스트)

평가 내용 교과 역량 상 중 하

1.   자를 이용하는 방법을 이해하고 선을 

바르게 그을 수 있는가?
문제 해결

2.  개미 명령어 배우기와 만들기 활동에 흥

미를 가지고 놀이 활동에 참여하는가?
태도 및 실천

[문제]

●   길 긋기 놀이를 개미 명령어로 만들어 보기

[준비물] 점 종이

짝과 함께 ‘길 긋기 놀이’를 보고 개미 명령어를 만들어 보자. 

①   첫 번째 친구가 먼저 길 긋기 놀이를 보고 자신이 갔던 길을  

순서대로 개미 명령어로 말해 본다.

②   두 번째 친구가 자신이 갔던 길을 순서대로 개미 명령어로 말해 

본다.

●   길 긋기 놀이판에 선을 긋고 개미 명령어를 만들어 보기

 정보 처리 창의·융합

[준비물] 점 종이, 자

① 점 종이에 자신이 긋고 싶은 선 긋기를 통해 모양을 완성한다.

② 완성된 선 긋기를 보고 개미 명령어를 만들어 본다.

이런 활동을 할 수 있어요

  ‘길 긋기 놀이’ 활동의 결과를 개미 명령어로 나타내는 과정에서 정보 

처리 능력을 기를 수 있다. 또한 자유롭게 ‘길 긋기 놀이’ 판에 선을 긋고 

개미 명령어를 만들어 보는 과정에서 창의·융합 능력을 기를 수 있다.

1`cm
1`cm

[답]

1`cm
1`cm

정보 처리 창의·융합

★ 전자 저작물의 자료를 활용하세요. 
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